REGULAMIN ROZGRYWEK NA POLU MILITARNYM WORLD OF
LASER

Niniejszy regulamin ma zastosowanie wobec o0séb korzystajacych z ustug pola militarnego "World of Laser"

mieszczacego sie w Zborowice na dzialce nr. 513/2.

1. WPROWADZENIE/POSTANOWIENIA WSTEPNE

1.

Podmiotem odpowiedzialnym za zarzadzanie polem militarnym World of Laser jest firma ,,MDR Auto Kosmetyka
Mateusz Dziuban” z siedzibg przy ulicy Spacerowej 56A w Ciezkowiach, NIP: 8733260037, REGON: 365351633
(zwany dalej ,,Organizatorem”). Organizator s$wiadczy ushuge gry interaktywnej "Laser Tag" (zwanej dalej "Gra")
poprzez wstep na pole militarne, zgodnie z aktualnym opisem i cennikiem umieszczonym na stronie internetowej

worldoflaser.pl.

. Osoby korzystajace z ustugi (zwane dalej "Uczestnikami") na czas Gry otrzymuja sprzet marki LTag (zwany dalej

"Sprzetem") skladajacy sie z: opaski, karabinu oraz opcjonalnego wyposazenia dodatkowego w zaleznosci od

wybranego trybu rozgrywki, a takze uzyskuja wstep na teren do Gry (zwany dalej "Areng").

. Uczestnicy na czas przebywania na polu militarnym zobowiazani sg do przestrzegania niniejszego regulaminu.

. W trakcie gry Uczestnicy przejmuja odpowiedzialno$¢ za powierzony im sprzet oraz wszelkie szkody materialne i

uszczerbki na zdrowiu wynikle z niestosowania sie do ponizszego regulaminu.

.Gry na polu militarnym rozgrywane sa na bazie uprzednio wykonanych rezerwacji, dokonywanych droga

elektroniczng badz telefoniczna.

. Wstep na arene jest mozliwe wylaczenie po zarejestrowaniu sie w systemie elektronicznym oraz podpisaniu

osSwiadczenia o wzieciu udzialu w rozgrywkach na witasng odpowiedzialno$¢, lub dostarczeniu zgody rodzica /

prawnego opiekuna.

. Kazda osoba przed przystapieniem do gry zobowiazana jest do zapoznania sie z regulaminem. Udzial w Grze

réwnoznaczny jest z zaakceptowaniem niniejszego regulaminu.

2. UCZESTNICY IMPREZ I GIER W LASERTAG

1.

W Grze moga bra¢ udziat osoby w wieku od 15. roku zycia. Po indywidualnych ustaleniach z Organizatorem udziat

w rozgrywkach moga bra¢ réwniez osoby mlodsze za zgoda i pod opieka os6b dorostych.

. Wyklucza sie udzial w Grze:

- 0s6b bedacych pod wplywem alkoholu, srodkéw odurzajacych, badz srodkéw majacych wplyw na prawidtowe

funkcjonowanie organizmu (w tym rowniez lekarstw),
- kobiet w ciazy,

- 0s0b, ktorych stan zdrowia moze narazac na ryzyko uszczerbku zdrowia w trakcie gry, w szczego6lnosci:

. cierpiacych na choroby lub dolegliwosdci, gdzie migajace/pulsujace Swiatlo tworzy ryzyko dla zdrowia, np.

epilepsja, schorzenia wzroku.

. cierpiacych na choroby lub dolegliwosci, gdzie wysitek fizyczny naraza na ryzyko dla zdrowia, np. choroby uktadu

krazenia, schorzenia kregostupa/ukladu kostnego, astma itp.

.Za podanie nieprawdy badz zatajenie okolicznosci eliminujacych mozliwos¢ przystapienia do gry,

odpowiedzialno$¢ ponosi Uczestnik.

. Uczestnicy powinni przystapi¢ do Gry w obuwiu o plaskiej podeszwie. Niedozwolona jest Gra w butach na obcasie.
. Obstuga ma prawo odmoéwi¢ uczestnictwa w Grze osobom niespetniajagcym w/w wymagan.

. W wyjatkowych okolicznosciach obstluga Centrum moze odméwic¢ uczestnictwa w Grze bez podania przyczyny.



3. ZASADY ZACHOWANIA NA POLU MILITARNYM

1. W trakcie gry uczestnicy zobowiazani sa do przestrzegania zaleé obstugi.

2. W trakcie gry zabrania sie:
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10.

11.

- zbyt szybkiego biegania, ktére moze stwarza¢ zagrozenie dla uczestnika lub innych graczy,

- wspinania sie na przeszkody, stupy lub inne konstrukcje,

- przestawiania przeszkod m.in. skrzyni, workow z piaskiem, beczek i innych,

- bezposredniego kontaktu fizycznego z innymi graczami lub tapania za ich karabiny,

- wymachiwania, rzucania, uderzania karabinem lub innymi przedmiotami,

- czolgania,

- uzywania niecenzuralnych stéw, obrazliwych zwrotéw badz innych wulgaryzméw,

- uzywania ognia,

- uzywania Sprzetu niezgodnie z przeznaczeniem, niszczenia badz celowego zanieczyszczania,
- zastaniania czujnikdw trafien odzieza lub innymi przedmiotami,

- wnoszenia na Arene jedzenia, picia oraz wszelkich zbednych do przeprowadzenia Gry przedmiotow.

. Karabin w trakcie Gry powinien by¢ trzymany przez Uczestnika oburacz.

. W trakcie Gry na Arenie moga przebywac jedynie jej Uczestnicy, obstuga lub wyznaczeni do tego celu opiekunowie

przez obstuge, pozostate osoby powinny czekac¢ na jej zakonczenie na strefie imprez.

. Uczestnik, ktéry ma problem z obslugg Sprzetu, lub zauwazyt jego nieprawidtowe dziatanie zobowigzany jest

niezwlocznie zglosi¢ to obstudze rozgrywek.

. Na terenie pola militarnego obowiazuje catkowity zakaz palenia tytoniu.
. Na terenie pola militarnego obowiazuje catkowity zakaz spozywania alkoholu.
. Uczestnicy nie mogg opuszczac terenu pola militarnego wraz z powierzonym im Sprzetem.

. Osoby niestosujace sie do powyzszych uregulowan mogg zosta¢ wyproszone z Areny przed uptywem czasu gry bez

prawa do zwrotu oplaty za usluge. W w/w przypadku dla zachowania porzadku moze zosta¢ wezwana Ochrona.

Uczestnicy powinni przechowywa¢ drobne i cenne przedmioty w przystosowanym do tego celu kontenerze
wojskowym udostepnionym przez Organizatora. Klucz do kontenera (szatni) podczas trwania rozgrywek pozostaje

w posiadaniu organizatoréw.

Uczestnicy noszacy okulary badz elementy ozdobne ubioru powinni je zdja¢ lub mie¢ odpowiednio zabezpieczone.

4. ODPOWIEDZIALNOSC STRON

1.

Uczestnicy Gry przyjmuja do wiadomosci, ze Arena jest obiektem otwartym o wielu przeszkodach w postaci
skrzyni, beczek, workéw z piaskiem, konstrukcji drewnianych, wykopéw, tuneléw, zjezdzalni i tym podobnych, a
Gra jest sportem wymagajacym wysitku psychofizycznego oraz mogacym powodowaé kontuzje (otarcia,
zadrapania, siniaki czy inne negatywne skutki zdrowotne). Bedac tego Swiadomym, uczestnicy dobrowolnie

decyduja sie na udzial w Grze.

. Organizator o$wiadcza, Ze srodki pierwszej pomocy znajdujace sie w kontenerze obstugi.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikle z niestosowania sie

do niniejszego regulaminu.

. W przypadku uszkodzenia sprzetu wynikajacego z celowego dzialania lub zaniedbania, Uczestnik moze zosta¢

obciazony kosztami jego naprawy zgodnie z faktura wystawiona przez producenta - nie dotyczy to powstawania rys

i kosmetycznego zuzywania sprzetu.



5.

W przypadku uszkodzen skrzyni, beczek, konstrukcji drewnianych czy innych przedmiotéw bedacych
wyposazeniem Areny wynikajacych z celowego dziatania lub zaniedbania, Uczestnik moze zosta¢ obcigzony

kosztami ich napraw lub wymiany.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za przedmioty i odziez pozostawione na terenie obiektu, a takze za rzeczy

zagubione.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za pogryzienia przez komary, kleszcze oraz inne zwierzeta znajdujace sie

na terenie Areny i w jej okolicach. Przed przystapieniem do gry dla Uczestnikéw udostepniony jest spray

odstraszajacy owady.

2. REZERWACJE I CZAS GRY

10.

. Rezerwacji mozna dokonywac na wolne terminy droga elektroniczng badz telefonicznie pod numerem +48 570 675

332.

. Przy dokonywaniu rezerwacji grupowych z min. jednodniowym wyprzedzeniem pobierany jest zadatek w

wysokosci ustalonej w zalezno$ci od rodzaju wybranych ustug.

. W przypadku anulowania rezerwacji lub niezjawienia sie Klientow w uméwionym terminie, zadatek przepada.

Zadatek pelni rowniez funkcje zabezpieczajaca i gwarantujaca utrzymanie pelnego wymiaru ztozonej rezerwacji.

. Wstep na Arene na raz moze zosta¢ udzielony 14 osobom. Oznacza to, ze w tym samym czasie Organizator moze

przyja¢ dwie lub wiecej rezerwacji pochodzacych od réznych Klientéw na ten sam czas Gry do maksymalnej liczby
14 os6b.

. Grupa Klientéw w liczbie ponizej maksymalnej liczby o0séb uczestniczy w Grze na wylacznos¢ jedynie w

przypadku wykupienia min. jednej godziny gry lub zadeklarowaniu wytacznosci i optaceniu stawki za wstep za
minimum 6 oséb.

.Jedli Klienci, ktérzy zlozyli rezerwacje nie zjawia sie w czasie do 30 min od uméwionej godziny, wdwczas

rezerwacja moze przepas¢ na korzys¢ innych uczestnikdw.

. Jedli Klienci, ktorzy ztozyli rezerwacje i nie zjawia sie w czasie do 15 min od uméwionej godziny rezerwacji,

wowczas ilos¢ gier lub czas gry (w stosunku od obowiazujacego w ofercie, bez zmiany oplaty za wstep) moze

zostac skrocony, jesli bezposrednio po w/w rezerwacji nastepuje kolejna rezerwacja.

. Uczestnik ktory rezygnuje z Gry przed uplywem jej czasu, nie ma prawa do zwrotu oplaty za wstep.

. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ odwotania lub przesuniecia rezerwacji Klienta z przyczyn niezaleznych od

Organizatora, uniemozliwiajacych badZz wysoce utrudniajacych $wiadczenie ustugi / przeprowadzenie gry.
Organizator zobowiazuje sie zaproponowac alternatywny termin rezerwacji w przypadku odwolania lub zwrot
zadatku.

W sprawach spornych rozwigzanie proponuje Organizator.

6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Rzadko wystepujace, drobne usterki w dzialaniu Sprzetu nie moga by¢ podstawa do reklamacji. Uczestnicy Gry
przyjmuja do wiadomosci, ze korzystaja ze sprzetu elektronicznego, na ktéry dzialaja w trakcie Gry duze sity i

drobne usterki moga mie¢ miejsce bez winy Uczestnika badZ Obstugi.

. W sytuacjach, gdy wystapi powazniejsza wada sprzetu niewynikajaca z winy Uczestnika, a wplywajaca w

znacznym stopniu na wynik Gry lub czas jego Gry, Organizator moze zaproponowac indywidualny rabat na kolejna
Gre lub Gry albo zwrot catosci lub czesdci optaconej kwoty.

. Niniejszy regulamin nie stoi w sprzecznosci z przepisami prawa polskiego, w szczegdlnosci przepisami Kodeksu

Cywilnego, BHP. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie maja przepisy Kodeksu

Cywilnego.

. Wszelkie spory beda rozpatrywane przez sad wlasciwy dla siedziby zarzadcy Areny.



